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Lisa 6.
6. Valdkond: ROBOOTIKA KUI INTERAKTIIVNE VAHEND OPPETOOS

Robootiliste vidinatega dppetegevus korraldatakse regulaarselt kdikides rithmades
viahemalt kord nddalas, vanuses 3-7-aastat. Digiseadmed aitavad rikastada laste
Oppe- ja kasvatustegevusi. Teemad lastele on palju haaravamad. Opetajad
seostavad seadmete kasutamist Oppe- ning kasvatustegevuse eesmarkidega,
16imivad erinevaid tegevusi (vOrdlemist, modelleerimist, mootmist, arvutamist,
vestlemist, ettelugemist, kehalist liitkumist, kunstilist ja muusikalist tegevust) digi-
ja robootika vahenditega, LEGO klotsidega.

Oppe- ja kasvatustegevuse eesmirgiks on, et laps:

1. tutvub ldbi méngu lihtsate programmeerimisvotetega,

2. saab rakendada Opitud teadmisi 14bi robootika tegevuste;

3. areneb lapse loovus, tdhelepanelikkus, tipsus, piisivus;

4. tunneb rd0mu robotitega tegutsemisest;

5. oskab tootada meeskonnas, oskab probleemi lahendada, métleb loogiliselt, jitab
hésti meelde.

Uldoskused:

e Lapsel arenevad koostdo- ja probleemilahendamise oskused.
e Paraneb milu ja keskendumisvoime.

e Robootika toetab lapse motlemist, reeglitest arusaamist.

e Robootika aitab Opitut paremini omandada ning kinnistada

Robootika loimimine teiste oppe- ja kasvatustegevuse valdkondadega

Mina ja keskkond: Laps oskab valmistada erinevaid ehitisi ja neid kirjeldada
(erinevused, sarnasused jne), koostab iihtseid reegleid seadmete turvalisuse ja
kasutamise kohta.

Keel ja Kone: Laps omandab uut sOnavara, tutvustab oma valmist6d voimalikult
tapselt ning kirjeldab, kuidas see on ehitatud ja kuidas see tootab; jutustab ja loob
lugusid, lavastab, loob programme, jargib reegleid, Opib téhti.

Matemaatika: Laps sorteerib, arvutab, paneb kokku juhiste jargi seadmeid,
moddab erinevaid teekondasid ja seadmete kiirust ning kaugust, orienteerub
ruumis vOi seadmele ehitatud alal, teab kujundeid.
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Kieline tegevus: Laps meisterdab seadmetele , kostiiiime* ja kaunistusi, joonistab

vOi meisterdab teekondasid ja méngualuseid.

Lasteaias on tehnoloogiahariduse tutvustamiseks ja Oppetegevuste lidbiviimiseks
kasutusel mitmed vahendid: lauaarvuti, projektor, tahvelarvutid, Bee-Bot / Blue —
Bot pdrandarobotid, Qobo roboteod, Ozobot robotid ja erinevad LEGO Education

komplektid.

Lapse arengu eeldatavad tulemused robootika valdkonna labimisel vanuseti:

3-4 a.v.

4-5 a.v.

Laps teab, mis on robootika vahendid, mida
kujutavad endast Bee-Bot robotid ja
millistes erivaldkondades neid kasutatakse.
Oskab Bee-Bot mesimummu sisse- ja vilja
lillitada, sisestada késke ja lahendada
oppemaingude lihtsamaid {ilesandeid.
Loendab Bee-Boti samme, programmeerib
Bee-Boti (parem-vasak, edasi-tagasi) ja teisi
roboteid vastavalt vanusele (jne).

Suudab teise lapse programmeerimist
jélgides médrata Bee-Boti sihtpunkti.
Kaitub digivahenditega hoolivalt ja
heaperemehelikult.

Oskab ehitada Lego klotsidest.

Oskab programmerida Bee-Bot, Blue-Bot,
Ozobot, Qobo tigu roboteid (ja teisi roboteid
vastavalt vanusele) ja teha koostood lastega
ja tidiskasvanutega robotite
programmeerimisel.

Koostab erinevaid programme tahvelarvutis
robotitele Opetaja abil ja kiivitab neid
iseseisvalt.

Orienteerub ruumis voi seadmele ehitatud
alal.

Oskab piltide jargi Lego mudeleid kokku
panna.

Kéitub  digivahenditega  hoolivalt ja
heaperemehelikult, on teadlik erinevatest

ohtudest arvuti/tahvelarvuti kasutamisel.

Oskab kasutada tahvel- voi siilearvutit.

5-6 a.v.

6-7 a.v.

Oskab hésti programmerida Bee-Bot, Blue-
Bot (ja teisi roboteid vastavalt vanusele),
koostab teed Ozobot, Qobo tigu roboti
jaoks.

Motleb algoritmiliselt (loob programmi ja
tuvastab vigasid) ja loogiliselt (ennustab

programmi kditumist ja kavandab teekonda).

Oskab viga histi programmerida Blue-Bot,
Dash&Dot roboteid (Matatalab ja teisi
roboteid vastavalt vanusele) ja koostada teed
Ozobot, Qobo tigu roboti jaoks.

Laps kirjutab enda loodud programmi iiles.
Oskab kriitiliselt mdelda, planeerib oma

tegevust, oskab teha teadlikke otsuseid
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e Oskab kriitiliselt mdelda, planeerib oma
tegevust, oskab teha teadlikke otsuseid
erinevaid tlilesandeid lahendades.

e Oskab piltide jiargi Lego mudeleid kokku
panna.

e Kaiitub digivahenditega hoolivalt ja
heaperemehelikult, on teadlik erinevatest

ohtudest arvuti/tahvelarvuti kasutamisel.

erinevaid tlilesandeid lahendades.

Oskab piltide jiargi Lego mudeleid kokku
panna.

Oskab kasutada WeDo 2.0 tarkvara Opetaja
abil, konstrueerib vastavalt juhendile LEGO
klotsidest mudeleid ja paneb neid liikuma.
Oskab todtada paaris ja meeskonnas, jagada
iilesandeid, kokku leppida.

Laps on loov oma tegemistes, viib alustatud

tegevuse 10puni, oskab tutvustada oma t66d.
Kaitub  digivahenditega  hoolivalt ja

heaperemehelikult, on teadlik erinevatest
ohtudest arvuti/tahvelarvuti kasutamisel.




