POHIKOOLI AINEKAVA ULESEHITUS

Kooliaste: |
Ainevaldkond: TEHNOLOOGIA

Aine: TOOOPETUS
Klass: 1

Tundide arv niadalas klassiti: 2 nadalatundi

Uldpidevuste arendamine

I kooliastme t660petus kisitleb kdsitoo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtodesid.

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes vdimalusi jouda
praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus.
Abstraktsele analiilisile lisanduvad nigemise, kompimise ja katsetamise voOimalused ning silmaga ndhtav
tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid
teiste Oppeainetega.

1. Suhtluspddevus (sh voorkeeltepdadevus). Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus ning
tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t60d esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse esinemiskogemusi
ning areneb viljendusoskus. Todtllesannete ning projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine
aitab kaasa voorkeelte omandamisele. Teema: "Kavandamine”, ,,T60tamine*.

2. Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste
arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt to6tades dpitakse teisi
arvestama, kditumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja
nende kujunemise pohjustega aitab moistvalt suhtuda teistesse rahvustesse. Teema: ” Kodundus”, “Kisitoo “,
3. Matemaatikapéddevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist motlemist ning matemaatilisi
teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu (ja nende tagajirgi) mirgatakse kohe,
analiilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus. Teema: "Kavandamine”, ”” Késitoo6 “, ,,ToGtamine*.

4. Loodusteaduslik padevus. To6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist
nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitoos ja kodunduses  puutub Gpilane otseselt kokku
mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega. Teema: ,,Materjalid”, ” T66viisid”, ” Kodundus”.

5. Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele loomingulise

eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning mirkama esemete disaini
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funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga. Teema: > Kodundus”, »” Késitoo *,
”Kavandamine™.

6 . Tervise ja kehakultuuri pddevus. Praktilistes {ilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika
pOhimotete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi véddrtustamine. Teema: ” Kodundus”, ”
Kasitoo “.

7) Ettevotlikkuspadevus - saadakse lilevaade elukutsetest ja ettevotetest.

8) Digipidevus - Opilane teab, kuidas siilearvuti ja tahvelarvuti sisse ja vilja liilitada, Opib arvutihiirt
kasutama. Opilane oOpib kasutama digitaalseid &ppematerjale ( elektroonilisi todlehti, Sppeminge,
virvimisprogramme, todvahendeid modelleerimiseks) iseseisvalt vdi dpetaja abil. Opilane loob ja vormindab
digitaalseid materjale iseseisvalt vdi Opetaja abil. Opilane selgitab oma sdnadega, miks ei tohi avaldada
delikaatset infot avalikus keskkonnas. Opilane dpib kasutama ja rakendama paroole iseseisvalt vdi dpetaja abil.
Opilane kasutab digitehnoloogiat tervist sddstvalt, valides dige istumisasendi, jilgides seadme kasutamise
kestust ja koht, kohandades seadet ndgemist sddstvalt ja valguse jéargi).



Valdkonnapédevuste kujundamine:

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes voOimalusi jouda
praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus.
Abstraktsele analiilisile lisanduvad nigemise, kompimise ja katsetamise vOimalused ning silmaga ndhtav
tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid
teiste Oppeainetega.

Lo6iming teiste ainevaldkondadega

Loodusdpetus — Aastaajad, Asjad ja materjalid. Teema : ,,Materjalid”, ” Kodundus”,” T66viisid”.
Matemaatika : Suurused, Geomeetrilised kujundid . Teema: "Kavandamine”, > K&sit60 « .

Eesti keel : Igapdevaelu. Oppimine ja to66. Riigid ja nende kultuur. (Riideesemed )
Rahvaslikud mustrid ja motiivid. Teema : > Materjalid”, “Kasit66* “,”Kodundus”.
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Kunstiopetus — Virvusopetu , Eestimaa. Teema: "Kavandamine”, “To6tamine”, “Kasitd6 ,, "Kodundus™ .

Libivad teema

1. Kavandamine - ,, Tervis ja ohutus”, ,,Teabekeskkond”, ,,Vaartused ja kolblus”.
2. Materjalid - ,, Tervis ja ohutus”, ,,Teabekeskkond”

3. Tootamine - ,, Tervis ja ohutus”, ,,Véértused ja kdlblus”.

4. Tooviisid - ,,Tervis ja ohutus”, ,,Védrtused ja kdlblus”.

5. Kodundus - ,,Tervis ja ohutus”, ,,Teabekeskkond”

6. Kisitoo - ,, Tervis ja ohutus”, ,,Teabekeskkond”

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Toodpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb rd0mu ja rahuldust t66 tegemisest;

2) dpib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

3) tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja to6vahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise;

4) motleb vilja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

5) tootab ohutult tiksi ja koos teistega;

6) hoiab puhtust kodus ja koolis ning tdidab isikliku hiigieeni ndudeid;

7) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

8) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

1.klassi 6pitulemused:
Esimese klassi 16pus Opilane:

1) tunneb rd0mu iiksinda ja koos teistega t00 tegemisest;

2) tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning toovahendeid, jargib seejuures
ohutusndudeid ja hoiab korras té6koha;

3) tootab iseseisvalt lihtsama todjuhendi jérgi;

4) tootab Opetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid to6tlemisviise;
5) hoiab korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohutusndudeid;

6) oskab kasutada to6juhendit ning tegutseda selle jérgi iiksi voi koos teistega;

7) leiab t60 tegemiseks loovaid lahendusi;

8) hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d ning tunneb rddmu oma toost.

9) eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast,



puit, traat, plekk jne);

10) mérkab esemetel rahvuslikke elemente;

11) julgeb oma ideed teostades pakkuda vilja erinevaid vdimalusi ja valida nende seast tooks
sobivaim variant;

12) kirjeldab oma ideid.

Oppesisu

I Teema: Kavandamine

Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapieval.
Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Ideede visandamine paberil. Lihtsate esemete
kavandamine.

Il Teema: Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil).
Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega, nende vordlemine.

III Teema: Tootamine

Tootamine suulise juhendamise jargi. Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele
katsetustele.

Tookoha korras hoidmine, selle mdju to66 tulemusele ja ohutusele.

Rithmat6os iilesannete tditmine, liksteise arvamuste arvestamine ja kaaslaste abistamine.

IV Teema: Tooviisid

Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid ( rebimine, voltimine, 16ikamine,

vestmine, detailide iihendamine, dmblemine, liimimine, punumine, kaunistamine, virvimine, viimistlemine).
Sagedasemad toovahendid (kéérid, ndel,), nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine, todvahendite
hooldamine. To6tlemisvotte valik sdltuvalt ideest ja materjalist. Joukohaste esemete valmistamine.

Oppesisu

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vdirtuse iile. Ruumide korrastamine ja kaunistamine. Riiete
ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen.

Tervislik toiduvalik. Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.

Viisakas kditumine. Séastlik tarbimine. Jddtmete sortimine.

VI Teema: Kisitoo

OppesiSUplaneerimine,Vajalikud oppevahendid,ohutusnouded késitooklassis todtamisel. Toovahendid ja
sobivad materjalid Uherealised pisted.todtamine suulise juhendamise jirgi. TéStamine tddjuhendi jirgi.Idee ja
kavandi tdhtus eseme valmistamisel. Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.



