Ainevaldkond: kunstiained
Aine: kunstiopetus
Klass: 3. klass

Tundide arv nadalas: 1

Oppe-kasvatust6o eesmirgid:

Opilane

stunneb rd0mu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab oma
loomingulisust;

*tegutseb Opetaja juhendamisel voi iseseisvalt, arvestades kaaslastega, kirjeldab oma ja
kaaslaste toid ning véértustab erinevaid lahendusi;

*leiab kujutatava iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi, paneb tdhele virvide
koosmoju;

*kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, ja skulptuuri toovotteid ning tehnikaid;

» teab liksikuid (mdnda) 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjekti. Osaleb arutluses kunsti iile;

« vidrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pohimdtteid;

*teab mis on visuaalne ja virtuaalne kultuur ning teadvustab meedia véimalusi ja ohtusid.

Oppesisu-ja tegevused:

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.Erinevate
kunstitehnikate materjalid, toovatted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine, triikkimine,
kollaaz, vormimine jne). Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks.Disain
igapdevaelus: triikis, tarbevorm. Vormi, otstarbe, materjali jatehnoloogia seosed ning nende
arvestamine kujundamisel. Turvaline ning keskkonnasdistlik tarbimine.Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides. Léhilimbruse loodus ja ehituskunst.Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll ning mdju igapédevaelus.

Uldpidevuste kujundamine: Kunstipidevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates

pohiteadmisi Eesti ja Euroopa kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse
moistmist. Kunstipddevus holmab oskust viljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste
vahenditega ning véartustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides Kunstipddevusse
kuulub eneseviljendusoskus, isikupdra teadvustamine.

Viirtuspidevus. Kunstid réhutavad kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuripédrandil
pohinevat kultuuriruumi identiteedi osana. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile
arutlemine Opetavad teadvustama kunste eneseviljenduse vahendina. «Minu kodumaa
loodus* ,,Eesti rahvuskunst -ornament*

Sotsiaalne pidevus. Kunstiainete praktilised riihmatd6d, arutlused ja esitlused, tihistes
kunstiprojektides osalemine kujundavad koostoovalmidust ja iiksteise toetamise
véidrtustamist. ,,Millises koolis tahaks dppida“ ,,Linn, kus tahaksime elada®



Enesemiiratluspadevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis
aitavad oppida tundma oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut.
,Muinasjutu majad* ,,Illustratsioon*

Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste {ilesannete,
Oppemeetodite ja todvormide rakendamise kaudu, mis vdoimaldab dpilastel teadvustada
ning kasutada oma opistiili. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid tilesandeid luua,
oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada.
»Esemete vorm* ,,Inimese kujundamine* ,,Komiks*

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest,
jms  rddkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise
keelekasutuseni. Oma to0de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskuse kujunemist ning ainealase
oskussOnavara kasutamist. ,,Kunstivestlused*

Matemaatikapadevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad {iilesanded, kus tuleb
sonastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiiiisida
tulemusi; samuti analiilisida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne),
vorrelda ja liigitada erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutada stimboleid. ,,Ornament*
,,arataaz*

Ettevotlikkuspidevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja rithmat6o.
Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vdartustamine.

Digipidevused Kunstiaineid dppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks,

~

kogumiseks, tootlemiseks ja esitamiseks. Opitakse loominguga tegelemiseks valima
ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid.

Oppides ning digitaalset sisu luues ja siilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning
muid multimeediumi vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlik autoridiguste jargimise
kohustusest digikeskkonnas.

1. UURIMINE, AVASTAMINE, IDEEDE ARENDAMINE
OPITULEMUSED

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.



Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kaéitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas

OPPESISU

Oma todde esitlemine, selgitamine ja kaaslaste kuulamine. To6tamine ise-seisvalt ja grupis.
Pdohielementide- joon, vérv, vorm, ruum, riitm jt tundmadppimine.
Iseloomulike tunnuste ning peamise esiletoomine.

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite ldbiproovimine.
Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade vordlus.

2. PILDILINE JA RUUMILINE VALJENDUS
OPITULEMUSED

Puude, Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja vérvi abil.

UMBRUS

Maastik kevadel, suvel, siigisel, talvel.

ASJAD

Esimesed katsetused kujutamisel natuurist.

GEOMEETRIA

Plasttaarast, karpidest loomade vm meisterdamine.

INIMENE

Diinaamiline kriipsujuku litkumise kavandamisel.

OPPESISU

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostdoks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kaéitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas.

3. DISAIN JA KESKKOND
OPITULEMUSED



Kunstitunnis omandatud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega to6tades .
Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kaiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas.

OPPESISU

Situatsiooni kirjeldav ldhteiilesanne.

Ideede selgitamine, vormistamine jooniste ja makettidena.
Disaini roll igapédevaelus: triikised, tarbevormid, ruumid, hooned, keskkond jne.
Vormi ja funktsiooni seos.

MARK

Stilisatsioon.

KIRI

Srifti valik vastavalt iilesandele.

4. MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON
OPITULEMUSED

Meediad kodus ja koolis.

Pildilise jutustuse vormid ja vahendid (illustratsioon, koomiks, reklaam, animatsioon, foto,
video).

Uue tdhenduse andmine asjadele voi kujutatavale konteksti muutmisega (nt juurviljadest
tegelased tervisliku toitumise-videos).

OPPESISU

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.
On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.
Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Kaiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas.

5. KUNSTIKULTUUR



OPITULEMUSED

Kaéitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas.
Tunneb kodukoha kultuuriobjekte

OPPESISU

Vana ja uue vordlemine. Eesti kultuuripdrandi tihtteosed.
Muuseumide ja néituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.
EESTI JA MAAILM

Lédhikonna kunstigalerii, muuseumi asukoht ja funktsioon.
RAHVAKUNST

Kindamustrid, sokisddred vms.

6. MATERJALID JA TEHNIKAD

OPITULEMUSED

Kunstitehnikate ja toovotete loominguline rakendamine.
Materjalide, toovahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.
MAAL

Akvarell, pastell

SKULPTUUR

Voolimine iihest tiikist, ilma juurde lisamiseta.
GRAAFIKA

Papitriikk vms

OPPESISU

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rddmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.

Valib ise sobivaima materjali.

Katsetab koiki tehnikaid.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kaiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas.



