LASNAMAE POHIKOOLI AINEKAVA
Kooliaste : 2

Ainevaldkond: Kunstiained

Aine: kunstiopetus

Klass : 4

Tundide arv nidalas klassiti: 1 tund

Uldpidevuste kujundamine:

Niiiidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.

Valdkonnapidevuste kujundamine:

Viirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, voorkeeled, ajalugu ja tihiskonnadpetus, geograafia,
kisitod ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti histi teadvustada
kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niilidisithiskonna innovatsiooni allikana. Kattuvate voi
lahedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil, variatsioon,
improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus,

tehnoloogia, kehaline kasvatus.

DigipiAdevused Kunstiaineid doppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks,
tootlemiseks ja esitamiseks.

Kogutud teavet rakendatakse loovtoodes eesmargipéraselt.

Opitakse loominguga tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid.

Oppides ning digitaalset sisu luues ja sdilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid
multimeediumi vahendeid ja rakendusi.

Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas.

Suurendatakse teadlikkust digivahendite rakendamisega kaasneda voivatest terviseriskidest ja
internetis loomingu jagamise turvalisusest.

Aineiilene 10iming:

1) sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) emakeelest ja voorkeeltest 1dhtudes arendatakse verbaalset eneseviéljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

3) loodusainetest lihtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist
eripara, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi;

4) matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist
(matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);

5) késitoost ja tehnoloogiast ldhtudes arendatakse kielist tegevust ning loovat mdtlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6) kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni



Libivad teemad:

Kunstiainetes on voimalik kaasata koiki ldbivaid teemasid, kuigi monega on seotus tugevam.
Teemad ,,Vaartused ja kolblus” ning ,,Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Vidartustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema
tthiseid vaartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused).
Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikaiiritustel ja Opilastoode
nditustel. Teemaga ,,Elukestev dpe ja karjééri planeerimine” seondub kunstides oma voimete ja
huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka tildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate,
sh dpioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete valjunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega. Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele
omaste praktiliste loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, opi-
ja tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist. Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema
~Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus” 16imimine kunstide Oppesse. Kunstides julgustatakse
kujundama ja viljendama oma seisukohti {ihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning
katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist. Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste
emotsionaalselt tasakaalustavat mdju, neist voivad alguse saada elu jooksul piisivad harrastused.
See 10imub nii elukestva Oppe pohimotte teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,,Tervis ja
ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale, to6vahendeid ja instrumente, mille juures
tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jélgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid
tooprotsessis, suurt tdhelepanu pooratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule
kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade ,Keskkonna ja jéitkusuutlik areng” ning
. Leabekeskkond” késitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See holmab mitmekiilgseid
oskusi nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

Oppe-kasvatustoo eesmirgid:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt Opitud
teadmisi ja tehnikaid,;

2) kasutab erinevaid motlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;

3) analiilisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud ainealast
terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;

4) miarkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning
moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust

Kooliastme opitulemused:

6. klassi Iopetaja:

1) tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma matteid, ideid
ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);



4) analiiiisib niitidiskunsti teoseid, mirkab erinevaid vorme ja sdnumeid, leiab seoseid tdnapdeva
eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

5) mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmérgipdrasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust;

6) moistab kultuurivdartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;
8) méarkab sdnumeid, analiiiisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud ndhtuste
iile ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Opitulemused klassiti:

4 Kklassi lopetaja:

1) tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid
ja teadmisi

2) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne

3) maistab kultuurivéirtuste ja -keskkonna kaitse olulisust

4) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest

| TEEMA: Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jargi. Kavandamine kui
protsess ideede arendamiseks.

Opitulemus

Kujutab ja kujundab nii vaatluse kui ka oma ideede pdhjal kasutades kompositsiooni baasoskusi;
Looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab

Oskab joonistada natiitirmorti T66tab skeemi voi ndidise jargi

2 TEEMA: Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted

Opitulemus

Rakendab erinevaid kunstitehnikaid; oskab luua planilisust t66. Oskab joonistada maastikupilti
tihest vaatepunktist. T6Gtab néidise jirgi

3 TEEMA: Maali, joonistuse, skulptuuri tehnikad ning toovotted

Opitulemus

Rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne); teab kujutava kunsti liike; Liikumise kujutamine. Oskab
kujutada inimest litkkumises jilgides proportsioone. To6tab néidise jargi

4 TEEMA: Erinevaid mineviku ja niiiidiskunsti teosed Eestis ja maailmas, niiited dpetaja
valikul

Opitulemus

Leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid
Oskab analiiiisida niitidiskunsti kunstiteoseid, mérkab erinevaid vorme ja sdonumeid

5 TEEMA: Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis
Opitulemus

Oskab kokku sobitada vormi, vérvi ja materjali, mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet;
peab silmas eesmargiparasust, uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust Konkreetsus ja
abstraktsus kunstis. Oskab koostada kompositsiooni ja tootada vérviga Todtab néidise jargi

6 TEEMA: Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid



Opitulemus

Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades, moistab
kultuurivédtuste ja —keskonna kaitse olulisust

Muuseumide, kunstiiirituste, niitidiskunsti néituste kiilastamine ja selle, arvustus

7 TEEMA: Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmoju. Mérkide ja siimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

Opitulemus

Mairkab sdnumeid, analiiiisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud nihtuste iile
ruumilises ja virtuaalses keskkonnas

Oskab joonistada illustratsioone akvarellviarvidega, kujundab oma raamatut. Oskab kasutada
joonestamisvahendeid ja vérviskalaat

8 TEEMA: Loodus siistva tarbimise pohimoétted, elukeskkonna parandamine kunsti,
disaini ja arhitektuuri kaudu

Opitulemus

Tunnetab oma kunstivéimed ja —huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja
teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab; kujutab ja kujundab nii vaatluse kui
ka oma ideede pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi Uurimislikud ja loovad
individuaalsed t66d, tihise tulemuse nimel koost66. Kavand, valmisteos (jogurtitopsikud,
munapakendid jne



