POHIKOOLI AINEKAVA ULESEHITUS

Kooliaste : |
Aine: matemaatika
Klass : 4

Tundide arv nadalas Klassiti: 3 tundi

Uldpidevuste arendamine

Vidrtuspiadevus. Matemaatika on erinevaid kultuure iihendav teadus, kus Opilased saavad
tutvuda eri maade ja ajastute matemaatikute toodega. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste
mottekdikude elegantsi ning dpitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning
loodusega (nt siimmeetria, kuldldige). Matemaatika Oppimine eeldab jirjepidevust, selle
kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja tipsus. Kasvatatakse
sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste voimetega Opilastesse.

Sotsiaalne piadevus. Vastutustunnet iithiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste
tekstiilesannete lahendamise kaudu. Rithmat6os on voimalik arendada koostodoskust.
Enesemiiratluspidevus. Matemaatikat Oppides on tdhtsal kohal Opilaste iseseisev to0.
Iseseisva iilesannete lahendamise kaudu voimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma
matemaatilisi voimeid.

Opipidevus. Matemaatikat dppides on viga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada
koigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiilisimise, ratsionaalsete votete
otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Véga oluline on iildistamise ja analoogia
kasutamise oskus: oskus kanda dpitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Opilases
kujundatakse arusaam, et keerukaid iilesandeid on vdimalik lahendada iiksnes tema enda
iseseisva motlemise teel.

Suhtluspidevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet selgelt,
lihidalt ja tdpselt. Eelkdige toimub see hiipoteese ja teoreeme sOnastades ning iilesande
lahendust vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti moista:
eristada olulist ebaolulisest ja otsida vélja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot.
Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel,
diagramm, valem) esitatud info mdistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse
suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste
stimbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Ettevotlikkuspidevus. Selle padevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel kohal.
Uute matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste
analiiisimise kaudu: uuritakse objektide ithiseid omadusi, mille alusel sOnastatakse hiipotees
ning otsitakse ideid hiipoteesi kehtivuse pohjendamiseks. Sellise tegevuse kéigus arenevad
oskus ndha ja sOnastada probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nende headust.
Tdendosusteooria, funktsioonide ja protsentarvutusega iilesannete lahendamise kaudu
Opitakse uurima objekti erinevate parameetrite pohjustatud muutusi, hindama oma riske ja
toimima arukalt. Uhele iilesandele erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku
motlemist ning ideede genereerimise oskust.Ettevotlikkuspadevust arendatakse mitmete
eluliste andmetega iilesannete lahendamise kaudu.

Digipiddevus. Laps kasutab digitaalseid Oppematerjale (sh Opiprogramme, elektroonilisi
toolehti). Opilane to6tab tekstiprogrammiga (Word vdi Open Office), kopeerib fotosid,
salvestab tehtud t66d kokkulepitud formaadis. Opilane leiab internetist ja vajaduse korral
kopeerib tekstifaili vOi esitlusse erinevas formaadis digitaalset materjali ning tootleb seda



etteantud nduete kohaselt. Opilane teeb vahet faktil ja arvamusel, lisab veebilehele
kommentaari, osaleb veebifoorumi ja postiloendi vahendusel toimuvas arutelus. Opilane
koostab programmeerimiskeelega lihtsamaid programme, mis sisaldavad muutujaid, tsiikleid.
Opilane ithendab ja iihildab turvaliselt digivahendite kiilge erinevaid lisaseadmeid (méalupulk,
hiir). Opilane kasutab ja rakendab paroole. Opilane arvestab digitegevustes teiste inimeste
privaatsust ja ihiseid kasutustingimusi.  Opilane tuvastab ja lahendab (vajaduse korral
juhendi jérgi) lihtsamaid probleeme, mis tekivad, kui digivahendid, programmid voi
rakendused ei toota.

Valdkonnapidevuste kujundamine:

Valdkonna pidevus on suutlikkus mdista, suhelda eesmirgiparaselt nii kones kui ka kirjas,
jargides vastavaid kultuuritavasid; mdista ja vdartustada erinevaid kultuure, oma ning teiste
kultuuride sarnasusi ja erinevusi.

Loimumine teiste ainevaldkondadega:

4 klassi matemaatika ainekava haakub ennekdike eesti ja vene keele ,loodusdpetuse,
tehnoloogia, ihiskonnadpetuse, kunstidpetuse teemadega.

Eesti keel- Arvutamine. (Numbrid, virvid, kujundid.). Rahaiihikud. Kellaaeg.
Loodusopetus — Kehaosad (Inimene). Minu kodumaa Eesti.

Tooopetus (tehnoloogia) —Kujundid. Modtmine. Arvutamine.

Uhiskonnadpetus — Minu Eesti.

Kunstiopetus- Kujundid. Arvutamine.Geomeetrilised kujundid. Mootiihikud.

Labivad teemad:
1.,,Elukestev Ope ja karjidriplaneerimine” matemaatika dppimisel jark-jargult
kujundatava Oppimise vajaduse tajumise ning iseseisva dppimise oskuse arendamise kaudu.
Sama lébiv teema seondub niiteks ka matemaatikatundides hindamise kaudu antava
hinnanguga dpilase vdimele abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma tunnetusvdimete reaalne
hindamine on aga iiks olulisemaid edasise karjiiri planeerimise lihtetingimusi. Opilast
suunatakse arendama oma Opioskusi, suhtlemisoskusi, koost66-, otsustamis- ja infoga
imberkdimise oskusi.

e TEEMA: Arvutamine.

e TEEMA:Liitmine ja lahutamine 20 piires.

e TEEMA:Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine,kirjutamine, jirjestamine ja

vordlemine.
e TEEMA: Lihtsaimad tdhte sisaldavad vordused.

2.,,Keskkond ja jiatkusuutlik areng” probleemistik jouab matemaatikakursusesse
eelkdige iilesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid andmeid keskkonnaressursside
kasutamise kohta. Neid andmeid analiilisides arendatakse sddstvat suhtumist iimbritsevasse
ning Opetatakse vddrtustama elukeskkonda. Vdimalikud on duesdppetunnid.
Matemaatikaopetajate eeskuju jargides dpivad Opilased votma isiklikku vastutust
jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid vaartushinnanguid ja
kéditumisnorme. Kujundatakse kriitilist mdtlemist ning probleemide lahendamise oskust,
hinnatakse kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema késitlemisel on
tahtsal kohal protsentarvutus, muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika ning statistika
elemendid.



o TEEMA: Modtiihikud:meeter, sentimeeter, gramm, kilogramm, liiter, minut, tund,
00pédev, nddal, kuu, aasta;kella tundmine téis-, veerand-, pool- ja
kolmveerandtundides.

e TEEMA: Arvutamine.

e TEEMA: Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende elemendid tipp, kiilg ja nurk. Ring.

e TEEMA: Kuup, risttahukas japiiramiid; nende tipud,

servad ja tahud. Kera.

3., Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika ajaloo
elementide tutvustamine ning tihiskonna ja matemaatikateaduse arengu
seostamine.Protsentarvutuse ja statistika abil saab kirjeldada tihiskonnas toimuvaid protsesse
mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt.
e TEEMA: Moo6tihikud: kédibivad rahaiihikud, nimetab Eestis kédibivaid rahatihikuid,
kasutab neid lihtsamates tehingutes.
e TEEMA: Arvutamine.

4.,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” késitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid 1dimivate tihistegevuste (uurimistodde, rithmatdode, projektide jt) kaudu, millega
arendatakse Opilastes koostodvalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja
arvamuste suhtes. Sama teemaga seondub niiteks protsentarvutuse ja statistika elementide
késitlemine, mis voimaldab Opilastel aru saada {ihiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks
kasutatavate arvniitajate tihendusest.

e TEEMA: Arvutamine.

e TEEMA: Mootiihikud: kédibivad rahaiihikud, nimetab Eestis kdibivaid rahatihikuid,

kasutab neid lihtsamates tehingutes.

5. ,Tehnoloogia ja innovatsioon”. Matemaatikakursuse 1dimingute kaudu tehnoloogia ja
loodusainetega saavad Opilased ettekujutuse tehnoloogiliste protsesside kirjeldamise ning
modelleerimise meetoditest, kus matemaatikal on tihti lausa olemuslik tdhendus. Opilast
suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et lahendada
elulisi probleeme ning tohustada oma Sppimist ja t66d. Matemaatika dpetus peaks pakkuma
vOimalusi ise avastada, mérgata seaduspdrasusi ning seeldbi aidata kaasa loovate inimeste
kujunemisele.

e TEEMA: Arvutamine.

e TEEMA: Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires

e liitmisele ja lahutamisele.

e TEEMA: Geomeetrilised kujundid meie timber.

6. ,,Teabekeskkond” seondub eriti oma meediamanipulatsioone késitlevas o0sas tihedalt
matemaatikakursuses kisitletavate statistiliste protseduuride ja protsentarvutusega. Opilast
juhitakse arendama kriitilise teabeanaliiiisi oskusi.
e TEEMA: Arvutamine.
o TEEMA: Modtithikud:meeter, sentimeeter, gramm, kilogramm, liiter, minut, tund,
00péev, nadal, kuu, aasta;kella tundmine téis-, veerand-, pool- ja
kolmveerandtundides.

7. ,,Vairtused ja kolblus” kiilgneb eelkdige selle kdlbelise komponendiga —
korralikkuse, hoolsuse, siistemaatilisuse, jarjekindluse, piisivuse ja aususe kasvatamisega.
e TEEMA: Arvutamine.



Oppe-kasvatustoo eesmirgid:

Pohikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane

1) arutleb loogiliselt, pohjendab ja tdestab;

2) modelleerib looduses ja iihiskonnas toimuvaid protsesse;

3) piistitab ja sonastab hiipoteese ning pohjendab neid matemaatiliselt;

4) tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid;

6) kasutab dppides IKT-vahendeid;

7) vadrtustab matemaatikat ning tunneb rddmu matemaatikaga tegelemisest;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

4.klassi opitulemused:

Neljanda klassi 16pus Opilane:

4 klassi 106pus Opilane:

1) hindab harmoonilisi inimsuhteid, mdistab oma rolli pereliikmena, sdbrana, kaaslasena ja
Opilasena; peab kinni kokkulepetest, on usaldusvdiarne ning vastutab oma tegude eest;

2) oskab keskenduda oppetilesannete tditmisele, oskab suunamise abil kasutada eakohaseid
opivotteid (sealhulgas paaris- ja riithmat6ovotteid) olenevalt dppeiilesande iseédrasustest;

3) véirtustab oma rahvust ja kultuuri teiste rahvuste ning kultuuride seas, suhtub inimestesse
eelarvamusteta, tunnustab inimeste, vaadete ja olukordade erinevusi ning moistab
kompromisside vajalikkust;

4) oskab oma tegevust kavandada ja hinnata ning tulemuse saavutamiseks vajalikke tegevusi
valida ja rakendada, oma eksimusi niha ja tunnistada ning oma tegevust korrigeerida;

5) oskab oma arvamust véljendada, pohjendada ja kaitsta, teab oma tugevaid ja ndrku kiilgi
ning piitiab selgusele jdouda oma huvides;

6) oskab motestatult kuulata ja lugeda eakohaseid tekste, luua eakohasel tasemel keeleliselt
korrektseid ning suhtlussituatsioonile vastavaid suulisi ja kirjalikke tekste ning mdista suulist
konet;

7) tuleb vihemalt ithes vodrkeeles toime igapdevastes suhtlusolukordades, mis nduavad otsest
ja lintsat infovahetust tuttavatel rutiinsetel teemadel;

8) on kindlalt omandanud arvutus- ja modtmisoskuse ning tunneb ja oskab juhendamise abil
kasutada loogikareegleid iilesannete lahendamisel erinevates eluvaldkondades;

9) vairtustab séddstvat eluviisi, oskab esitada loodusteaduslikke kiisimusi ja hankida
loodusteaduslikku teavet, oskab looduses kdituda, huvitub loodusest ja looduse uurimisest;
10) oskab kasutada arvutit ja internetti suhtlusvahendina ning oskab arvutiga vormistada
tekste;

11) oskab leida vastuseid oma kiisimustele, hankida erinevatest allikatest vajalikku teavet,
seda tolgendada, kasutada ja edastada; oskab teha vahet faktil ja arvamusel;

12) tunnetab end oma riigi kodanikuna ning jargib tihiselu norme;

13) véartustab kunstiloomingut ning suudab end kunstivahendite abil véljendada;

14) vairtustab tervislikke eluviise, on teadlik tervist kahjustavatest teguritest ja sdltuvusainete
ohtlikkusest;

15) on leidnud endale sobiva harrastuse ning omab iildist ettekujutust toomaailmast.

Oppesisu
| Teema: Arvutamine
Naturaalarvud 0 — 1 000 000 000 ja nende esitus (jarguiithikud, jarkarvud),



paaris- ja paaritud arvud, alg- ja kordarvud, suurim ihistegur ja védhim iihiskordne,
jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga). Naturaalarved, jarkarvude summad jarguiihikute
kordsete summad. Umardamine arvu etteantud tipsuseni. = Rooma numbreid kuni
kolmekiimneni .

Il Teema: Andmed ja algebra

Osa leidmine tervikust. Lahendamine ja koostamine mitmetehtelisi tekstiilesandeid.
Lahendamine lihtsamaid vorrandeid. Ajariinnak. Tekstiilesande koostamine kogutud andmete
poOhjal.

I1l Teema: Geomeetrilised kujundid ja mootmine

Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 16ik, kiir, murdjoon, nurk), kérvunurgad ja
tippnurgad, kolmnurk ja selle elemendid, kolmnurkade liigitamine, joonestamine, ruumilised
kujundid (kuup ja risttahukas). Joonestamine ning tdhistamine punkti, sirge, kiire, 10igu,
murdjoone, ristuvad, ldikuvad ja paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi.
Konstrueerimine sirkli ja joonlauaga ldigu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid. Geomeetrilise kujundite leidmine looduses ja arhitektuuris.
Geomeetrilise kujundi loomine monda loosimisvahendit kasutades. Plaanimd06t. Stimmeetria.



