POHIKOOLI AINEKAVA ULESEHITUS

Kooliaste : 11
Ainevaldkond: tehnoloogia
Aine: tehnlogiadpetus
Klass : 6

Tundide arv nadalas klassiti: 2 tundi

Uldpidevuste kujundamine:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja
loovalt;

2) ndeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise iile
ajaloos;

3) nédeb kéelises tegevuses ja mottetods voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning
praktilisi probleeme lahendada;

4) analiiiisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pohjendama,;

5) mérkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

6) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja tdovahendeid ning tdhtsustab
materjalide ja toovahendite ohutut kasutust;

7) oskab lugeda to6joonist ja -juhendit;

8) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid meniiiid kavandades ja analiiiisides;

9) oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

10) tuleb toime koduse majapidamisega.

Valdkonnapidevuste kujundamine:

Tehnoloogia dppeaine toob valdkonnapadevuste kujundamisse tihiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapidevaeluga sarnanevaid olukordi, iihistodd ning erinevaid
projekte.

Viidrtuspiidevus.

Loovust arendavad tegevused ja projektid opetavad arvestama arvamuste ja

ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 16pule viia.
(Tehnoloogia igapaevaelus), (Projektitdod).

Sotsiaalne pidevus.

Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja

edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt
tootades Opitakse teisi arvestama, kditumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma.



(Projektit6od.)
Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pohjustega aitab mdistvalt
suhtuda teistesse rahvustesse.

Opipiidevus.

Opitakse ndgema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning

kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T60 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 1opetades t66 tegemise ja
tulemuse analiiiisiga arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, voimeid hinnata
ja arendada ning oma dppimist juhtida. (Materjalid ja nende to6tlemine ), (Materjalid ja nende
tootlemine).

Suhtlemispiidevus.

Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad dppida teisi arvestama, vajaduse

korral teisi aidata ning kogeda koos tddtamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima oma
kaitumist ning selle mdju kaaslastele ja toole. Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tidieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes ja valikuid
pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Tooiilesannete ning
projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa voodrkeelte
omandamisele. (Projektit6od.)

Matemaatikapddevus.

Tehnoloogia kasutab dpilane oma t66s loogilist motlemist ning matemaatilisi teadmisi.
Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu (ja nende tagajérgi) mirgatakse
kohe, analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus. (Tehnoloogia
igapdevaelus), (Disain ja joonestamine), (Projektitdod).

Ettevotlikkuspiidevus.

Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja
originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise tsiikkel

idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma
ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena voib mdista iiksikisiku
(Opilase) toodete disaini, valmistamist ja miiiiki (paralleel FIEga), meeskonnatdona niiteks
ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle valmistamise
organiseerimist klassis. (Materjalid ja nende to6tlemine ), (Disain ja joonestamine),
(Materjalid ja nende to6tlemine ).

Loodusteaduslik pédevus.

Tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide
omadustega. Tehnoloogiadpetus puutub dpilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja
fiitisikaliste protsessidega. (Materjalid ja nende t66tlemine ), (Tehnoloogia igapaevaelus),

Kunstipddevus.

Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub pilastele loomingulise
eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupiraseid lahendusi ning
markama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.
(Disain ja joonestamine).

Tervise ja kehakultuuri pidevus.
Praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika pdhimdtete



arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi véartustamine. (Tehnoloogia
igapdevaelus), (Disain ja joonestamine).

Digipdidevus.

Tehnoloogiaaineid dppides kasutatakse digivahendeid infot otsides, t66d kavandades ja
alternatiivseid lahendusi leides idee loomisest toote esitluseni liksinda voi iihiselt. Ollakse
teadlik autoridiguste jirgimise kohustusest digikeskkonnas. Opitakse kasutama valdkonna
tarkvaralahendusi ning nendega seotud seadmeid. Suurendatakse teadlikkust digivahendite
kasutamisega kaasneda vdivatest terviseriskidest ja internetis loomingu jagamise turvalisusest.

Loimumine teiste ainevaldkondadega:

6. klassi tehnoloogia ainekava haakub ennekdike eesti keele , matemaatika, inimesedpetuse,
loodusdpetuse, ajaloo, muusika ning kunstidpetuse teemadega.

Kunst - kavandamine kui protsess ideede arendamiseks, kdlapulga koloriit (Materjalid ja
nende t66tlemine ), (Projektit6od) ; kavandamine kui protsess idee arendamiseks
(Tehnoloogia igapaevaelus); kavandamine kui protsess ideede arendamiseks, vormi ja
funktsiooni seos, tulnuka voi jouluehte koloriit (Disain ja joonestamine) ; lindude s66gimaja
koloriit (Projektit6od).

Inimeseodpetus - turvaline kéitumine dppetdokojas, elukutsed ja ettevotted kodukohas,
turvaline kditumine dppetdokojas, verbaalne suhtlemine toGprotsessis, inimese moju
keskkonnale (Materjalid ja nende to6tlemine ); erinevuste ja mitmekesisuse, kirjeldab
erinevate lahendusviiside puudusi ja eeliseid (Disain ja joonestamine); vastutus otsustamisel,
koostd0 ja hoolitsemine, erinevate kditumisviiside leidmine probleeme lahendades, usaldus
suhetes (Projektit6od.)

Matemaatika - geomeetrilised kujundid ja mddtmine, sh sirge ja 16ik (Materjalid ja nende
tootlemine ); geomeetrilised kujundid ja mddtmine, sh sirge, 151k ja ring ning nurk
(Tehnoloogia igapédevaelus), (Projektit6od).

Loodusteadus - puidu to6tlemine (Materjalid ja nende t66tlemine); vee omadused,
ressursside kokkuhoid (Tehnoloogia igapievaelus).

Eesti keel - arutelu materjalide liikidest, arutelu sobivatest pleki ldikamise tooriistadest
(Materjalid ja nende to6tlemine); vestlus keskkonnast ja indiviidist ning tehnoloogiast,
arutelu vahtplasti liimimisest, vestlus energiaallikatest (Tehnoloogia igapédevaelus), leiab
vajalikku kirjalikku teavet inseneridest ja leiutajatest (Disain ja joonestamine); Kirjutab
iseloomuliku jutukese seinakaunistusest (Projektit6od) .

Muusika - omalooming, sh loob riitmilisi-meloodilisi improvisatsioone (Materjalid ja nende
tootlemine)

Ajalugu - ajalugu, kultuur ja traditsioonid, nende muutumine ajas (Tehnoloogia
igapdevaelus); ajaloosiindmused ja silmapaistvad isikud kodukohas, Eestis (Disain ja
joonestamine)



Libivad teemad:
Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.

»Elukestev ope ja karjiiri planeerimine”. - "Tehnoloogia igapédevaelus"

Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega to6protsessis aitab tunnetada
pideva dppimise vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste vdimaluste valimine,
t60 kavandamine ning iiksi ja iitheskoos to6tamine aitavad arendada ning analiilisida oma
toovoimeid.

»Keskkond ja jiatkusuutlik areng”. - "Materjalid ja nende t66tlemine”, "Tehnoloogia
igapdevaelus,, , ,,Disain ja joonestamine®.

Téhtis on toodet valmistades kasutada sdéstlikult nii looduslikke

kui ka tehismaterjale. Tahelepanu pooratakse keskkonnasaéstlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”. - "Tehnoloogia igapdevaelus", ,,Materjalid ja nende
tootlemine®, ,,Disain ja joonestamine®.

Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostoo on tihedalt seotu tehnoloogiaainete sisuga. Oma
ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete pohilisi
eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud projektid, mis annavad pilastele
voimaluse oma voimeid proovida.

»Kultuuriline identiteet”. - "Tehnoloogia igapdevaelus", ,,Disain ja joonestamine*

Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdoimaldab niha kultuuride
erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel.

» Teabekeskkond”. - "Tehnoloogia igapédevaelus"

Oma t60d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Opitakse

kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvédrsust. Interneti
kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
késitootegijate loominguga terves maailmas.

»Tehnoloogia ja innovatsioon”. - "Tehnoloogia igapéevaelus,, , ,,Materjalid ja nende

cen

tootlemine*",

Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise

voimaluste lile oma t66de kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega ning voimaluse korral
ka nendega to6tamine aitavad tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

»TLervis ja ohutus”. - "Tehnoloogia igapédevaelus", ,,Materjalid ja nende t66tlemine

Erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda todohutusega ning arvestada



ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluse terviseteadlikule kéditumisele.

,Viirtused ja kolblus”. - "Tehnoloogia igapdevaelus”, "Materjalid ja nende t66tlemine".

Tehnoloogiaainetes kujuneb véartustav suhtumine t6dsse ning t66

tegijasse. Rithmas to6tamine annab véairtuslikke kogemusi {iksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning véimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse moistma kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajérgi.

Oppe-kasvatusto6 eesmirgid:

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) véaartustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, analiiiisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning
tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda timbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;

5) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevdtlikkust, sobralikkust ja koostodoskust ning todtahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, kisitsedes erinevaid materjale, téovahendeid ja to6tlemisviise;
9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel,

10) jérgib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kdlbelisi kditumisnorme;

11) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimadtetest;

12) tunnetab oma voimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

Kooliastme opitulemused:

6. klassi Opilane:

1) moistab tehnoloogia olemust ja vaértustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapédevaelus;

2) tunneb pohilisi materjale, nende omadusi ning to6tlemise viise;

3) disainib ja valmistab lihtsaid tooteid, kasutades selleks sobivaid td6vahendeid;



4) tunneb pohilisi materjale, nende omadusi ning todtlemise viise;
5) teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;
6) véirtustab ja jargib todprotsessis véljakujunenud kiitumismaneere.

Opitulemused :
| TEEMA: Tehnoloogia igapievaelus
a) Opitulemused:

1) moistab tehnoloogia olemust ja vaértustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;

2) toob nditeid siisteemide, protsesside ja ressursside kohta;

3) loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel;

4) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega;

5) iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;

6) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niiiidisajal;

7) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

8) valmistab tootavaid mudeleid praktilise toona;

9) kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid
saavutusi.

b) Oppesisu:

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja
ressursid. Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja
konstruktsioonid. Transpordivahendid. Energiaallikad.

Il TEEMA: Disain ja joonestamine

a) Opitulemused:

1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;

3) teab ja kasutab Opililesannetes disaini elemente;

4) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettendhtud materjale;

5) mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

6) osaleb Opilasepiaraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega;

b) Oppesisu:
Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Modtmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mddtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine. Disain. Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.
Insenerid ja leiutamine.



111 TEEMA: Materjalid ja nende to6tlemine
a) Opitulemused:

1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;

2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid to6tlusviise, toovahendeid ja materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh médnguasju);

5) kasutab Sppetdos puur- ja treipinki;

6) analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

7) annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

8) mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskusi;

9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja to6ohutusnoudeid;

10) véirtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

b) Oppesisu:
Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide to6tlemise viisid (mirkimine, saagimine jne) ning tdovahendid (todriistad ja
masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded tootlemises, ohutud t66votted.

IV TEEMA: Kodundus - /Klasside vehetamine/

a) Opitulemused:

1) teab ja véartustab tervisliku toitumise pohialuseid;

2) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis tootades;

4) teeb pohilisi korrastustoid, kasutades selleks sobivaid toovahendeid;

5) katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;

6) teab jadtmete kisitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.

b) Oppesisu:
Hiigieeninduded koogis todtades. Retsepti kasutamine, modtiithikud. Toiduainete eeltddtlemine,
kiilm- ja kuumto6tlemine. Magustoidud. Kiilmad ja kuumad joogid. Puhastus- ja korrastustood.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sdistlik tarbimine.

V TEEMA: Projektitood
a) Opitulemused:

1) teadvustab end rithmat6, projektitdo ja teiste lihistoos toimuvate tegevuste liikkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koosto6- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/voi koostdds teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;

4) valmistab tiksi vOi koostoos teistega tilesande voi projekti lahenduse;

5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tddalaseid arvamusi;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;



b) Oppesisu:

Igal Oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
opperithma. Projektitood voivad olla nii késitodst, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad v&ivad olla nt ehistood,
mudelism jne.

VI TEEMA: Tehnoloogiadpetus - /Klasside vehetamine/
a) Opitulemused:

1) moistab tehnoloogia olemust ja véértustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapédevaelus;

2) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

3) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettendhtud materjale;

4) mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi

b) Oppesisu:
Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis. Mddtmed ja
moodtkava. Lihtsa mootmestatud tehnilise joonise koostamine. Disain. Disaini elemendid.
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